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Key words: math games, completion, team, competition, integration, idea, Kara- 
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§agirdlarda riyaziyyata maraq oyatmaq maqsadila darsda va sinif- 
danxaric i§larda riyazi oyunlarm ta§kilinin boyiik ahamiyyati vardir. 
Riyazi oyunlar tadris prosesinin ayrilmaz hissasi olmaqla yana§i, onu 
tamamlayir, inki§af etdirir.“Oyun” soziinii e§idanda u§aqlar gox sevi- 
nir, movzuya xiisusi maraq gdstarirlar. 

Har bir movzu iigiin ela oyun va gali§malar segilmalidir ki, bunlar 
materialm qavramlmasina va m 6 hkaml andir i lma s ina komak etsin. 
Tadris materialma aylancali elementlar daxil edanda manimsama asanla§rr. Yax§i olar ki, oyun¬ 
lar u§aqlar yorulduqda, saviyyalari nazara almmaqla aparilsin. Yadda saxlamaq lazimdir ki, 
oyun koniillii olmalidir. Oyun vaxti u§aga irad tutmaq, onu danlamaq olmaz. Bu zaman onda 
oyuna maraq azalir. Oyun u§aqlan yormamalidir. O, ilk dafa kecirilirsa, siiratla aparmaq olmaz. 

Riyazi oyunlarm apanlmasi mazmunu va metodikasi haqqinda bir nega niimunani nazardan 
kegirak. 

1.“Tamamlama” oyunu. §agirdlarda §ifahi hesablama vardi§larinin formala§masinda ta¬ 
mamlama metodundan istifada etmayin boyiik ahamiyyati vardir. Bu metodlar an gox I, II va III 
siniflarda oyranilan movzular m 6 hka ml an dir i 1 arkan tatbiq olunur. 

Tamamlama metodu miixtalif variantlarda tatbiq oluna bilar. Bu metoddan istifada olu- 
narkan ilk marhalada oyun xarakterinda olur, sonra gali§malar §aklinda davam etdirilir. §agird- 
lar ya daira §aklinda, ya da kigik qruplarla ayla§irlar. Onlardan birinin alinda top olur. Bir nafar 
topu ba§qasina atir va istanilan adadi deyir (Ogar muallim birinci onluq dairasinda adadlari 5y- 
radirsa, 10-a asasan tamamlamagi, sonraki onluqlan tadris edirsa, verilan adadlari 20-ya, 30-a, 
40-a, 100-a gdra tamamlamagi tap§irir). 

Masalan, oyungulardan biri deyir: “8”. ikinci oyungu topu tutub, cavabda “12” deyir (iyir- 
mi adadini almaq ugiin gati§mayan adad qadar). Cavabdan sonra 5zii tapspnq verir: “ 17”. Nov- 
bati oyungu topu tutub, ona cavab verir: “3” va s. Oyun get-geda siiratlanir. Kim 3 dafa sahv 
edarsa, o, ayaq iista durur. Oyunda biittin sinif i§tirak edir. Top tez-tez onu gozlamayan oyun- 
guya dii^iir, naticada hesablamalarda u^aqlarm aksariyyati istirak edir. Oyun 5-7 daqiqadan gox 
gakmir. Tez va daha gox diizgiin cavab veranlar qalib sayilirlar. Muallim “Yiizliik” movzu- 
sunun tadrisi zamam bu metoddan istifada eda bilar. Tutaq ki, bir darsda §agirdlari ikiraqamli 
adadlarin 100-a qadar tamamlanmasi iizarinda gali§dirmaq lazimdir. Bunun iigiin yazi taxtasin- 
da “100” yazib, u§aqlara deyir: 

-Man siza miixtalif adadlar deyacayam. Siz isa bu adadlari 100-a qadar tamamlamalismiz. 
Masalan, man siza 25 deyanda, siz bunun iizarina o qadar taklik galmalisiniz ki, 100 alinsin. 
Man cavab vermak iigiin kimi gagirsam, o, 75 demalidir. 

Bundan sonra i§ siiratla davam etdirilir. Miiallim 3-5 daqiqa arzinda biitiin sinifdan soru§ur. 
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Hayatda, alqi-satqi zamam, iimumiyyatla, gixma amalinda hamisja tamamlama metodundan 
geni§ islifada olunur, masalan, alici aldigi §ey iigiin 36 manat vermali olduqda kassaya 100 ma¬ 
nat verarsa, kassir qalan pulu ona qaytararkan tamamlama metodu ila hesablayacaq. §ifahi 
hesablamamn bu metodunu biittin siniflarda tatbiq etmak olar. 

Yuxaridaki misallarda ancaq naticam sabit gotiirdiik, lakin toplananlardan har hansi birini 
bela hesablamaq olar. Miiallim §agirdlara bela gdstari§ venr: 

-Man mtixtalif adadlar soylayacayam, siz isa onlardan har birinin iistiina eyni adadi, 
masalan, 8 adadini galin (bu adadi yazi taxtasinda da yazmaq olar). Man siza “27” dedikda, siz 
da “iirayinizda” buna 8 alava edir va 35 abrsimz. Sizi gagiranda 35 deyin. Diqqat! Ba§layiriq! 

Bundan sonra ma§gala siiratla aparihr. Muallim : 7! §agird : 15! Muallim: 20! §agird: 28! 
va s. deyir. 

Aydindir ki, sabit toplanan kimi mtixtalif adadlar gotiiriila bilar. A§agi siniflarda bunlar bir- 
raqamli, ham da ikiraqamli adadlar ola bilar. 

2. "Dinmazca " oyunu. Bu oyun iigiin bir kvadrat, markazinda va gevra boyunca raqamlar 
yazilmi§ daira gotiiriiliir (ba§qa handasi fiqurlar da ola bilar). 
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Markazda yazilmi§ raqamin yamnda hesab amallarindan birinin i§arasi yazilir. Bu adad sabit 
komponent sayilir. Oyun prosesi beladir: Hazirlamm§ ayani vasait yazi taxtasindan asilir. Tutaq 
ki, dairanin markazinda 6 raqami, bunun yamnda da toplama (“+” i§arasi) durur. §agirdlardan 
biri yazi taxtasina gagirihr. 

Muallim gevra iizarindaki adadlardan birini gostarir. §agird iirayinda bu adadin iistiina 
markazdaki adadi galir va cavabi yazi taxtasinda yazir. Muallim gevra iizarindaki ba§qa bir 
adadi gostarir, §agird yena bunun iistiina markazdaki adadi alava edir va naticani yazi taxtasina 
yazir. Miiallim i§ara ila raqami gostarir, §agird da dinmazca hesablayir va natigani yazir. §a- 
girdlar yanhs cavab gdrdiikca dinmazca allarini qaldinr va sahv buraxilmi? olduguna i§ara edir- 
lar. Buna gora da hamin oyuna “Dinmazca” adi verilir. Bu oyunun ham tahsil, ham da tarbiyavi 
ahamiyyati vardir: intizaim mohkamlandirir, §agirdlarin masuliyyatini artinr. Vurma va bolma 
amallarinin tadrisi zamam bu oyundan geni§ istifada olunmabdir. 

3. “Dairavi misallar” oyunu. Miiallim misallar yazilmi? kartogkalan §agirdlara paylayir va 
onlan bela ba§a salir: 

- Har bir misalin birinci adadi oziindan avvalki misalin cavabina barabar olur. 

4-5 20-5 100-65 35:7 5-12 

60:4 15-8 7-9 63-51 12:3 

-U§aqlar, hansi misali istasaniz, hall etmaya ba§layin. Birinci misali hall edandan sonra 
bundan alinan cavabla ba§layan misali axtarin. Misallarm hallini axiradak davam etdirin. Ogar 
aldigimz cavabla ba§layan misal tapmasamz, demali, haradasa sahv etmisiniz. Ona gdra halli 
yoxlamabsimz. 

Miiallim sonuncu cavabin ilk misaldaki birinci adada barabar oldugunu u§aqlara demaya da 
bilar. Bu halda miiallim hamin qaydadan istifada edarak, hallin diizgiin olub-olmadigim asan- 
liqla yoxlaya bilar. Yoxlama bela aparihr: Miiallim §agirdlardan birini gaginr va aldigi cavabin 
hansi misaldan ba§ladigim soru§ur. Bu iki adad barabar olarsa, misallarm hamisi diiz hall 
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edilmi§dir. 

U§aqlar boyiik hayacanla hesablamalan apanr va sonuncu adadlarin barabar olmasina gox 
sevinirbr. 

Dairavi misallan miistaqil tartib etmayin yolunu da u§aqlara oyratmak lazimdir. Tutaq ki, 
birinci misal bebdir: 17-15, cavabda 2 alinq. Bu adaddan da ikinci misali ba§layinq: 2+12 va 
beblikb, axinncidan (17-15) ba§qa sonrakilan brtib edirik: 17-15; 2+12; 14-3; 11+9; 20-8; 
12-2. Axinnci misali eb brtib etmak lazimdir ki, onun naticasi birinci misalin ba§ladigi adada 
(17-ya) barabar olsun. Beblikb, axinnci misal 10+7 olur va zancir qapamr. Bu oyunu sinifda, 
kollektiv §akilda da aparmaq olar. Miiallim yazi taxtasina dairavi misallar yazir (albatta, dayi- 
§ik sira ila), u§aqlardan biri ilk misali, sonraki §agird ikinci misali hall edir. §agirdbr bu i§i 
davam etdirir va biitiin misallar hall olunur. U§aqlara dairavi misallar yazilmi§ kartogkalar 
paylamr. Kartogkalar, harasinda 6 misal olmaqla, konvertlara yerla§dirilir. Oyunu fardi, miista- 
qil i§ kimi ta§kil etmak olar. Tap§mgi birinci yerina yetiran §agird qalib sayilir. Darsda dyra- 
nilan movzuya uygun misallar segib, bu oyunu dafalarla oynamaq olar. Apanlan hesablama- 
lann diizgiinliiyiiniin u§aqlann dzlarinin yoxlamalanna imkan verdiyina gdra, bu oyundan il 
arzinda dafalarla istifada edila bilar. 

4. “Kollektiv hesablama” oyunu. Sinif 3 komandaya (sinifdaki siralarm sayina gora) bo lu¬ 
ll iir. Sonuncu partalara bir varaq qoyulur, bu varaqin satrinin ba§langicinda har hansi adad, 
masalan, 5 yazilir. Apancimn i§arasi ila hamin kagizi siralara otiirmak lazimdir. Birinci §agird 5 
adadina vahid, ikinci birincinin cavabina iki, iigiincii ikincinin cavabina 3 va s. a lava edir. 
§agirdbrin har biri §ifahi hesablama apararaq, yalmz cavablan yazir. Sirada 12 nafar vardirsa, 
varaqda: 5, 6, 8, 11, 15, 20, 26, 33, 41, 50, 60, 71, 83 adadlari yazilmahdir. 

Komandalar yan§irlar. Diizgiin cavablar yazilmi§ varaqi birinci gatiran komanda qalib hesab 
olunur. 

Bundan sonra ikinci, deyak ki, iizarinda 100 adadi yazilmi§ varaq birinci partadan ba§laya- 
raq 61 iir ill hr. Birinci §agird 100-dan vahid, ikinci onun cavabindan iki, iigiincii ikincinin cava- 
bindan 3 va s. gixmahdir. Kagiz axinnci partaya gatanda onu apanciya verirlar. Sirada 12 u§aq 
otui*mu§dursa, kagizda: 100,99, 97, 94,90, 85,79,72, 64, 55,45, 34, 22 adadlari olmahdir. 

5. “Fikirdd tutulan adadi tap” oyunu. Fikirda tutulmu§ adadlari tapmaga aid, an sadalardan 
tutmu§ murakkablara qadar muxtalif oyunlar kegirmak olar. 

Bu ndv oyunlara bir nega niimuna: Miiallim toplamaya aid bir misali, masalan, 7+13=20 mi- 
salmi §agirdlar gormadan yazi taxtasinda yazib, iistiinii ortiir. Hansi misali yazdigim tapmagi 
§agirdlara taklif edir. Miiallim deyir: “Man iki adadi toplayib, 20 aldim. Bunlar hansi 
adadlardir?” §agirdlar camlari 20 olan bir gox toplananlan kombinasiya edir, nahayat, 7+13 mi- 
salmi tapirlar. Vurmaya aid da bela misallar vermak olar. “Man iki adadi vurdum va hasilda 48 
aldim. Tapin gorak, bunlar hansi adadlardir?” §agirdlar muxtalif vuruqlann bir-birina vurulma- 
sindan yaranan misallar (1-48; 2 *24; 3 • 16; 6-8; 12-4; 16-3; 48 • 1) soylayirlar. Nahayat, yazi 
taxtasinda yazilmi§ misali tapilir. 

Basqa bir oyun. Miiallim yazi taxtasinda bir nega misal yazir: 

6+9 6-6 

7+8 6-9 

17-9 9-8 

7-6 

O, §agirdlardan birini gaginb, arxasi yazi taxtasina taraf durmagi tap§mr. Bu zaman miiallim bu 
§agirdin hesablayacagi misali biitiin sinfa gostarir. Bundan sonra hamin §agird iiziinii yazi taxta¬ 
sina gevirir.Ogar §agird miiallimin sinfa gostardiyi misali tapib, hesablami§sa, yolda§lan “Diiz- 
diir!” deyirlar. O, misali tapmayib, ba§qasim hesabladiqda sinif susur. 

§agird i§i davam etdirir va bazan bir siitun misalin hamisim hall etmali olur. U§aqlar bela 
sada oyunla da gox maraqlamrlar. Bu ndv oyunlar 1 va 11 sinifbr iigiin yararhdir. Ill—IV 
siniflarda onlan m lira k k a b la § d i r m a k olar, masalan, u§aqlar har hansi adadi fikirlarinda tuturlar. 
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§agird muallimin soyladiyi bir adadi, masalan, 17-ni hamin adaddan gixir, aldigi adadi 2-ya 
vurur va naticani soylayir. §agirdlar tarsina hesablama yolu ila fikirda tutulmu§ adadlari tap- 
magi bacarmalidirlar. 

Misal : “Fikrinizda 60-dan boyiik va 40-dan kigik olmayan bir adad tutun. Bu adadi 2-ya 
bdliin va alinan adaddan 16-m gixin. Nega alindi?” Tutaq ki, §agird cavabin 12 oldugunu 
sdylayir. 

Haiti. Fikrinizda tutdugunuz adadin yansindan 16 gixdimz, 12 alindi. Demali, fikrini z da 
tutdugunuz adadin yansi 12+16=28 imi§. Fikrinizda tutdugunuz adadin yansi 28 oldugu iigiin 
biitov adad 28-2=56 olacaqdir. Bu oyun §agirdlari gox maraqlandinr. Ovvala, bu oyun tarsina 
hesablama yolu ila yoxlamaya asaslamr, ikincisi, §agirdlari miirakkab diisturlann tarkibi va 
tahlili ila tam§ edir. 

6. “Qarabag hadisafari. Tarixi giinfar, milli bayramlar” oyunu. Muallim §ifahi hesablama- 
lan “Oxu”, “Azarbaycan dili”, “Tabiat^iinasliq” va ba§qa fanlarin tadrisi ila alaqalandira bilar. 
Bu, darsi daha da maraqli edir, §agirdlari faalla§dinr. Unutmamaliyiq ki, yadda§imiz unutqanli- 
ga maruz qalir. Unutqanliq ucbatindan tarixan ermanilar ba§imiza olmazin miinasibatlar agmi§ 
va biz dada-baba torpaqlanmiz olan iravan, Zangazur, Goyga va s. arazilarimizi itirmi§, natica- 
da Qarabag facialari ila uzla§mi§ik. Ona gora da muallim riyaziyyat darslarinda §ifahi hesabla- 
malar apararkan darsini ela qurmalidir ki, miitlaq bu tarixi hadisalar u§aqlann yadda§inda darin 
iz buraxsin va ermanilara qar§i nifrat hissi tarbiya olunsun. Bir sira misal va masalalarin halli 
zamam hamin hadisalari, tarixi giinlari va bayramlan §agirdlarin tasavvuriinda mdhkamlatmak 
olar. 

Muallim §agirdlara bela sualla miiraciat edir: - Xocali faciasi na vaxt olub? §agirdlar cavab 
vera bilmadikda ona naticasi 26 olan har hansi bir misali hall etmak tap§irihr: 56-30=26, yaxud 
“Azalan 7 va 8 adadlarinin hasili, gixilan 6 va 5 adadiarinin hasilidir. Farqi tap.” 

1) 7-8-6-5=56-30=26. §agird misali diizgun hall etdikdan sonra cavab muayyanla§dirilir: 
“26 fevral, 1992-ci il Xocali faciasi gunudiir”. 

Muallim misallan ifada §aklinda va komponentlarin adlanm deyarak, riyazi imla §aklinda 
ifada edir. §agirdlar misali hall edib cavabi deyirlar. Cavabda alinan raqamin hansi hadisaya 
uygun galdiyini bir daha §agirdlarin yadina salir. Belalikla: 

1) Xocali faciasinda nega nafar §ahid olmu§dur? 

100-a 6 adadlarinin hasilina 23 va 10 adadlarinin farqini alava et. 

100-6+23-10=613 (Xocali faciasinda §ahid olanlann sayi) 

2) Xocali faciasinda nega qadin §ahid olmu§dur? Azalan 206, gixilan 100. Farqi tap. 

206-100=106 (Xocahda §ahid olan qadinlann sayi) 

3) Xocahda 1-18 ya§lannda nega u§aq va ganc §ahid olmu§dur. Birinci toplanan 50, ikinci 
toplanan 3-la 3-iin hasili. Cami tap. 

50+3-3=59 (1 ya§dan 18 ya§ina qadar §ahid olan yeniyetmalarin sayi) 

4) Xocahda nega nafar ya§h va ahil insan §ahid olmu§dur? 10 va 7 adadlarinin hasili hansi 
adaddir? 

10-7=70 (ya§h va ahil insanlann sayi). 

5) Nega u§aq har iki valideynini itirmi§dir? Boliinan 100, bolan 4-diir. Qismati tap. 

100 : 4=25 (har iki valideynini itirmi§ u§aqlann sayi) 

6) Nega u§aq valideynlarindan birini itirmi§dir? Birinci toplanan 2 ila 100-iin hasili, ikinci 
toplanan 6 ila 5-in hasili. Cam negadir? 

2-100+6-5=200+30=230 (valideynlarindan birini itirmi§ u§aqlann sayi) 

7) Xocali faciasinda nega nafar alii olmu§dur? Azalan 587, gixilan 100, farqi tap. 

587-100=487 (Xocali faciasinda alii olanlann sayi) 

8) Xocali faciasinda nega nafar itkin du§mii§dur? Birinci toplanan 100, ikinci toplanan 10-la 
5-in hasili, cami tap. 

100+10-5=150 (itkin du§anlarin sayi) 
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Misali oxu: 

9) Xocali faciasinda nega nafar asir dii§mii§diir? 1000+275=1275 (asir dii§anlarin sayi) 

10) 100-la 60-in farqindan 20 adadini gix. 

(100-60)-20=20. 20 noyabr - 1991-ci il ermanilar tarafindan Xocavand (Martuni) rayonu 
Qarakand yaxinhgmda vertolyot vuralmu§dur. 

11) I§gal olunmu§ arazibrimizin tarixindan: 6 ib 3-iin hasili: 6-3=18 (1992-ci il, fevralin 
18-da Xocavand rayonu i§gal olunub). 

12) 6-10-51=9 (9 may, 1992-ci il - §u§anm i§gali giinii). 

13) 10+7-0=17 (17 may, 1992-ci il -Lagimn i§gali giinii). 

14) 6 ib 7-nin hasilini 7-ya bdlarak, alinan adadi deyin: 

6-7:7=42:7=6 (6 aprel, 1993-cii il - Kalbacarin i§gali giinii). 

15) Birinci toplanan 20, ikinci toplanan 30-la 10-un qismati. Cami tap. 20+30:10=23 (23 
iyul, 1993-cii il - Agdamin i§gali giinii). 

16) Azalan 63, gixilan 40. Fsrqi tap in. 

63-40=23 (23 avqust, 1993-cii il-Csbrayilin i§gali giinii). 

17) 55-24=31 (31 avqust, 1993-cii il - Qubadlimn i§gali giinii). 

18) 9 vs 5 gdgdbrinin hasilindgn 4 V9 5 gdgdbrinin hasilini gixin. 

9-5-4-5=25 (25 oktyabr, 1993-cii il - Zangilamn i§gali giinii) 

19) 60-(32+8)=20 (20 yanvar, 1990-ci il - §9hidbr giinii - Umumxalq Hiizn giinii) 

20) 49 adadinin 7-ya bdliinmasindan alinan qismatdan 15 va 13 adadlarinin farqini qix. 

49:7-15-13=5 (5 oktyabr - Miiallimlar giinii). 

21) Azalan 23, gixilan 5, farqi tap in. 

23-5= 18(18 oktyabr - Dbvlat Miistaqilliyi giinii). 

22) Azalan 33, gixilan 15, farqi tapin (18 sentyabr - Milli Musiqi giinii). 

23) Bbliinan 60, bblan 5, qismati tapin. 

60:5=12 (12 noyabr - Azarbaycan Respublikasimn Konstitusiyasi giinii). 

24) 81-64=17 (17 noyabr - Milli Dirgali§ giinii) 

25) 55-24=31 (31 dekabr-Diinya Azarbaycanlilannm Hamraylik giinii). 

26) 100:50=2 (2 fevral - Azarbaycan Ganclari giinii). 

27) 90-(50+32)=8 (8 mart - Beynalxalq Qadinlar giinii). 

28) 20 va 4 adadlarinin hasilindan 20 va 3 adadlarinin hasilini gix. 

20 • 4-20*3=20 (20 mart - Novruz bayrami). 

29) Azalan 65, gixilan 34, farqi tap. 

65-34=31 (31 mart - Azarbaycanhlann Soyqirimi giinii). 

30) 100 va 10 adadbrinin qismatini 1 va 1 adadlarinin hasilina vur. 

(100:10) -(1- 1)=10 10 may - Umummilli lider Heydar Gliyevin ad giinii). 

31) 34-18:3=28 (28 may - Respublika giinii). 

32) 45:45=1 (1 iyun - U§aqlann Beynalxalq Miidafiasi giinii). 

33) Azalan 9 va 5 adadlarinin hasili, gixilan 23 va 7 adadlarinin cami. Farqi tapin. 

9-5-23+7=45-30= 15 (15 iyun-Milli Qurtulu§ giinii). 

Azalan 96, gixilan 50 va 20 adadlarinin cami. Farqi tapin. 

34) 96-(50+20)=26 (26 iyun - Silahli Qiivvalar giinii). 

7. Tabiat§iinasliq fanni ib alaqali oyunlar 
1) “Azarbaycan” soziinda nega harf var? (10). 


“Azarbaycan” soziindaki harlbrin i§tiraki ib 10 

rayon adi yazin. 

1. A 

6. A 

2. Z 

7. Y 

3.0 

8. C 
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V9 S. 


4. R 9. A 

5. B 10. N 

2) Bakidan ba§qa adi 4 harfdan ibarat olan daha 5 rayon markazinin, §aharin adini deyin 

Belalikla, bu formada ta§kil olunan oyunlar u§aqlarin riyazi, mantiqi tafakkuriinun inki- 
§afinda va vatanparvarlik tarbiyasinda boyiik rol oynayir. 
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PA3BHTHE Y YHEHHKOB MATEMATHHECKOTO H JIOTHHECKOTO 

mmihjiehhji iiytem matemathheckhx hi p 
pesMMe 

B CTaTbc pent h/ict o paiBHTim y yuciiHKOB m aTC m a t n h cc k oro h norauecKoro mbiiilbciihm nyTeM m aTC\fa t nncc k nx 
iirp. FIpHBO.THTCsi npiiMcpbi H3 paaiiBix normecKHH h \faTC m aTucc k ux nrp. Abtop TaK >Ke Hcnom>30Ban MaTepuajibi , 
HCTopunecKHe qaTbi b nocTpocni-iH TaKHX nrp h 3to aKTyantHO. 

DEVELOPMENT IN STUDENTS OF MATHEMATICAL AND LOGICAL 
THINKING BY MATHEMATIC AT, GAMES 
summary 

The article deals with the development of pupils of mathematical and logical thinking through mathematical 
games. Examples from various logical and math games are given. The author also used materials, historical dates in the 
construction of such games and this is relevant. 
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Ibtidai siniflordo riyaziyyat taliminin mii- 
vaffaqiyyati §agirdlarin masala hall eda bil- 
mak bacangi ila muayyanla§ir. 

I-IV siniflardo masala halli zamam mua- 
sir texnologiyalardan istifada dedikda, asasan, 
talim prosesinda istifada olunan miiasir metod, forma va vasitalar nazarda tutulur. Sozsiiz ki, 
masala halli zamam segilan vasita vo metodlar kigikya^h §agirdlarin ya§ saviyyalarina va mdv- 
zuya uygun olmahdir. Bela olduqda, §agirdlarin ham elmi biliklara yiyalanma bacangi, ham da 
psixoloji inki§afi tamin olunur. 
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